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Uber uns

TenMedia ist eine dynamische
Softwareagentur im Herzen von Berlin. Seit 2011
sind wir auf den Betrieb und die Entwicklung
von Individualsoftware und Onlineplattformen
spezialisiert. Ob im eigenen Auftrag oder fur
unsere Kunden — wir entwickeln individuell,
inhouse und nach aktuellem Stand der Technik.
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Wir sind

Grunder

Durch die Entwicklung und den Betrieb
eigener Portale konnten wir Uber die Jahre eine
fundierte Expertise in der webbasierten
Anwendungsentwicklung und Erstellung von
Onlineplattformen anhaufen.

Entwickler

Wir sind Partner fur kleine und mittelstandische
Unternehmen, wenn es um IT-Projekte wie
Softwareentwicklung, Datenbanken,
Webportale, Apps, Digitalisierung und mehr
geht.

Co-Founder

Wir sind IT-Partner mit Herz fGr Grunder. Wir
haben bereits viele Projekte von Start-ups auf
die StraBBe gebracht und bieten mit Code for
Equity eine Mdglichkeit, jedes IT-Grindungs-
projekt zu realisieren.



Kleine und mittel-
standische Unternehmen
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Start-ups
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Private Auftraggeber



Das macht uns aus

Jahrelange Erfahrung

Seit 2011 haben wir unzahlige Projekte von der
Idee Uber die Umsetzung bis hin zum
laufenden Betrieb begleitet und die
langfristigen Auswirkungen beobachten
kénnen.

Made in Germany

Bei uns gibt es keinen Code von der Stange: Wir
sind nicht auf den Einsatz von Drittagenturen
und Freelancern oder die Konfiguration von
existierenden Plugins angewiesen.

Full-Stack-Entwicklung

Von Backend, Frontend, Datenbanken bis hin
zum Full-Service bieten wir alles an, um die
Entwicklung und den Betrieb von High-End-
Anwendungen moglich zu machen.



Inhouse-Entwicklung

Durch die Inhouse-Beschaftigung unseres
Teams kénnen wir verlasslich planen,
verbindliche Angaben machen und uns auf den
nachhaltigen Projekterfolg konzentrieren.

Mitarbeiterschulungen

Um alle Benutzer mit den von uns entwickelten
Anwendungen vertraut zu machen, bieten wir
Mitarbeiterschulungen an, in denen wir alle
Funktionen Schritt fur Schritt erlautern.

Zertifizierte Basisschulung DSGVO

Unser Team ist geschult im Umgang mit Daten
nach der aktuellen DSGVO und
Informationssicherheit (ISO 27001).
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Das Internet ist wie

eine Welle. Entweder
man lernt, ouf ihr zu
schwimmen oder man
geht unter.

Bill Gates






Unsere Leistungen

Software Web
App Full Stack

Datenbanken
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auf einen Blick

UX/UI Design Schulungen

Content SEO

Cloud Hosting
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Anwendungsbeispiele

Softwareentwicklung

Mit Individualsoftware kénnen die ganz eigenen
Wunsche und Anforderungen aller Mitarbeiter
umgesetzt, komplexe Prozesse hinter simplen
Oberflachen verschwinden und damit eine
Effizienzsteigerung erreicht werden.

Datenbankentwicklung

Die Entwicklung eines individuellen Datenbank-
Interfaces I6st Excel-Tabellen endgultig ab. Hier
kdnnen Daten sinnvoll strukturiert und mit den
passenden Funktionen bedarfsgerecht und
effizient verwaltet werden. AuRerdem sind die
Daten vor Verlust geschutzt.



Entwicklung von APIs
Programmierschnittstellen sind allgegenwartig
und machen viele Anwendungen Uberhaupt
erst moglich. Mit einer direkten Maschine-zu-
Maschine-Kommunikation lassen sich
monolithische Systeme und veraltete technische
Lésungen wie SOA und ESBs ersetzen.
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Pro Stunde

Pro Monat/pauschal

Projektbasis

Code for Equity

Charity Coding

Individuell




Finanzierung

Die Entwicklung von umfangreichen Web-,
App- und Softwareanwendungen kostet Zeit
und Geld. TenMedia bietet eine Reihe von
transparenten Finanzierungsmoglichkeiten:
Neben den klassischen Preismodellen bieten
wir auch Charity Coding fUr gemeinnutzige
Projekte oder Code for Equity fur Start-ups an,
um einen Teil der Entwicklungskosten mit
Unternehmensbeteiligung abzudecken.
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Mission

Wir entwickeln branchen- und industrie-
Ubergreifende Softwareanwendungen, welche
den heutigen Stand der Technik hinsichtlich
Usability, Asthetik, Sicherheit, Stabilitat,
Skalierbarkeit, Performance und Komplexitat
darstellen.




Vision

Unsere Vision ist es, allen Menschen
Softwareldsungen fur jeden
Anwendungsbereich bereitzustellen, die
samtliche Moglichkeiten modernster
Technologien ausschoépfen und so zu einem
gesamtgesellschaftlichen Fortschritt
beizutragen.
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Wie wir arbeiten

Scrum

Scrum ist ein Vorgehensmodell, bei dem die
Software in zwei- bis vierwdchigen
Iterationsphasen, sogenannten Sprints,
entwickelt wird, wodurch eine einfachere
Reaktion auf Anderungen maglich ist.

Datensicherheit

Bei der technischen Umsetzung achten wir
grundsatzlich auf Datensparsamkeit in der
Entwicklung und auf das Einhalten von Best
Practices aktueller Rechtsprechung hinsichtlich
der Erhebung und Verwendung von Daten.

Qualitatssicherung

FUr einen reibungslosen Ablauf folgt unser
Vorgehen einem standardisierten Projekt-
managementsystem nach Scrum, welches wir
Uber die Jahre verbessert und fortlaufend in
unser Qualitatsmanagement integriert haben.



Ticketsystem

Wir arbeiten mit einem Ticketsystem. Dabei
werden Wunsche fur neue Features und
mogliche Bugs systematisch vom Kunden an

uns Ubermittelt und wir machen uns sofort an
die Arbeit.

DevOps

Bei unseren Scrum-Prozessen benutzen wir
DevOps als Projektmanagement-Tool.
Dieses folgt einem genauen Plan, dem
sogenannten Backlog, in dem alle Aufgaben
strukturiert und gezielt den einzelnen
Teammitgliedern zugewiesen werden
kdénnen.
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Cloud Hosting

FUr das Hosting von Anwendungen, die erhdhte
Anforderungen an Ausfallsicherheit und
Erreichbarkeit liefern mussen, arbeiten wir mit
Cloud-Anbietern wie Amazon AWS oder
Microsoft Azure zusammen. Cloud Hosting
bietet Vorteile wie eine Trennung der
verschiedenen Dienste, die freie Auswahl des
Serverstandorts und eine einfache Skalierung.
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Code ist wie ein Witz.
Wenn er erklart werden
muss, ist er schlecht.

Cory House




24

Wir arbeiten mit Scrum

Bei der Umsetzung unserer Projekte folgen wir
dem Scrum-Modell und organisieren uns
innerhalb des Projektteams in Rollen: Der
Product Owner ist fUr das Konzept verant-
wortlich und erstellt einen sogenannten Backlog
mit allen Anforderungen und unerledigten
Aufgaben. Das Scrum-Team ist schlief3lich fur die
Entwicklung des gewlUnschten Produktes
verantwortlich und organisiert sich dabei
selbststandig. Als eine Art Moderator in
Meetings versteht sich der Scrum Master,
welcher die Scrum-Regeln im Blick behalt und
VerstoBe verhindert.
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Projektablauf

Der Erfolg eines Softwareprojekts steht und fallt
mit dem Projektmanagement. In diesem Sinne
setzen wir von Anfang an auf klare Strukturen,
Zustandigkeiten und Ablaufe, welche
konsequent durch ein routiniertes Projektteam
eingehalten werden. Unser Vorgehen haben wir
nach Scrum in verschiedene Phasen von der
Konzeption, Uber die Umsetzung bis zur
Abnahme aufgeteilt.
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Zusammenkommen ist
ein Beginn.

Zusammenbleiben ein
Fortschritt.

Zusammenarbeiten
ein Erfolg.

Henry Ford



Kontakt

TenMedia GCmbH
Weydingerstr. 14 - 16
10178 Berlin

+49 30 5 490 650-0
info@tenmedia.de

www.tenmedia.de

Anfahrt

Alexanderplatz (div. U, S, Tram, Bus)
Rosa-Luxemburg-Platz (U2, Bus, Tram)
Rosenthaler Platz (Bus 142, Tram, U8)

Flughafen Tegel (TXL. < 30 Minuten)
Flughafen Schonefeld (SXF. ~ 30 Minuten)

Parkplatze direkt vor der TUr
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